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Раздел №1 «Комплекс основных характеристик программы» 

 

Пояснительная записка 

Программа «Легоконструирование и робототехника» предусматривает 

развитие способностей детей к наглядному моделированию. LEGO – одна из 

самых известных и распространённых педагогических систем, широкая 

использующая трёхмерные модели реального мира и предметно-игровую 

среду обучения и развития ребёнка. Занятия по «Робототехнике и LEGO-

конструированию» будут проводиться на обновленной материально-

технической базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей 

«Точка роста» 

Программа актуальна, поскольку конструирование и робототехника 

значимы в свете внедрения и реализации ФГОС, так как являются 

великолепным средством для интеллектуального развития школьников. 

Легоконструирование больше, чем другие виды деятельности, 

подготавливает почву для развития технических способностей обучающихся. 

Легоконструирование позволяет детям учиться, играя и обучаться в игре. 

Ученики начальной школы, используя наборы «LegoWedo», могут не только 

создавать различные конструкции, но и создавать для них простейшие 

программы, выполняя которые конструктор становится не просто 

стационарной игрушкой, а настоящим исполнителем, который управляется 

человеком. Обучающая среда LEGO позволяет учащимся использовать и 

развивать навыки конкретного познания, строить новые знания на 

привычном фундаменте.  

Адресат программы Возраст детей, участвующих в реализации 

данной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

9 – 16 лет. На занятия принимаются все желающие заниматься данным 

направлением технического творчества. 

Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что 

конструктор «LEGO» знакомит детей с миром моделирования и 

конструирования. При построении модели затрагивается множество проблем 

из разных областей знания – от теории механики до психологии. В 

совместной работе дети развивают свои индивидуальные творческие 

способности, коллективно преодолевают творческие проблемы, получают 

важные фундаментальные и технические знания. Они становятся более 

коммуникабельными, развивают навыки организации и проведения 

исследований, что способствует их успехам в освоении новых знаний. 

Конструкторы «LEGO» улучшают моторику и воображение ребенка: 

кирпичики позволяют создать множество конструкций, начиная от тех, что 

изображены на идущей в комплекте схеме, так и придуманных 

самостоятельно. Конструкторы «LEGO» учат планировать и выстраивать 

последовательность своих действий. Для ребенка, это осознание, что именно 

от него зависит то, насколько правильной и красивой будет то или иное 

сооружение, все это настраивает его на проявление особой внимательности и 

сосредоточенности при изучении схемы и соединения деталей. 



Цель: развитие познавательных способностей учащихся на основе 

системы развивающих занятий по моделированию из конструктора Legо, 

овладение навыками начального технического конструирования, развитие 

мелкой моторики, координацию «глаз-рука», изучение понятий конструкций 

и ее основных свойствах (жесткости, прочности и устойчивости), навык 

взаимодействия в группе. 

Задачи: 

Обучающие: 

- Познакомить с историей возникновения конструктора «LEGO», 

названиями основных деталей конструктора «LEGO»; 

- Обучить основным приемам, принципам конструирования, 

моделирования и программирования; 

- Учить созданию моделей трех основных видов конструирования: по 

образцу, условиям, замыслу; 

Развивающие: 

- Развивать творческие способности и интерес к занятиям с 

конструктором «LEGO»; 

- Развивать мелкую моторику, изобретательность; 

- Развивать психические познавательные процессы: память, внимание, 

зрительное восприятие, воображение; 

Воспитывающие: 

- Повысить мотивацию обучающихся к изобретательству, стремлению 

достижения цели; 

- Воспитывать самостоятельность, аккуратность и внимательность в 

работе; 

- Формировать коммуникативную культуру 

Отличительной особенностью данной программы является то, что 

содержание программы спланировано по принципу от простого к сложному. 

Образовательная система LEGO предлагает такие методики и такие решения, 

которые помогают становиться творчески мыслящими, обучают работе в 

команде. Эта система предлагает детям проблемы, дает в руки инструменты, 

позволяющие им найти своё собственное решение. Благодаря этому 

учащиеся испытывают удовольствие подлинного достижения. 

Самостоятельная работа выполняется обучающимися в форме проектной 

деятельности, может быть индивидуальной, парной и групповой. 

Выполнение проектов требует от учащихся широкого поиска, 

структурирования и анализирования дополнительной информации по теме. 

Объём, срок освоения программы: 102 часа. 

Основные формы и методы организации учебного процесса:  

Стартовый уровень образовательной деятельности.  

Число детей не более15 человек. 

Обучение очное. 

Формы организации деятельности обучающихся на занятиях:  

- групповые, индивидуальные, фронтальные.  



Формы проведения занятий: плановые занятия, долгосрочные и 

краткосрочные проекты, строительная игра, самостоятельное 

конструирование, соревнования, мастер-классы, фестивали. 

Используются следующие методы обучения: объяснительно-

иллюстративный; репродуктивный; частично-поисковый; исследовательский; 

по образцу; конструирование: по модели, по условиям, по карточкам-схемам, 

по свободному замыслу, тематическое конструирование. 

Методы проведения занятия: словесные, наглядные, практические, их 

сочетание. Каждое занятие по темам программы, как правило, включает 

теоретическую часть и практическое выполнение задания. На занятии 

используются все известные виды наглядности: показ иллюстраций, 

рисунков, журналов и книг, фотографий, образцов изделий. 

Формы подведения итогов реализации программы: промежуточная 

(итоговая) аттестация проводиться в конце учебного года.  Формы 

проведения промежуточной аттестация: выставка работ  

Занятия состоят из теоретической и практической частей. 

Теоретическая часть включает краткие пояснения педагога по темам занятий 

с показом дидактического материала и приемов работы. Занятия проводятся 

в специальном, регулярно проветриваемом, хорошо освещенном помещении, 

где имеются рабочие места для детей,  

Наборы Лего - конструкторов: набор LEGO «Создай свою историю»; 

основной набор LEGOEducationWeDOTM,9585. Ресурсный набор 

LEGOEducationWeDo. Одно из важнейших требований – соблюдение правил 

охраны труда детей, норм санитарной гигиены в помещении и на рабочих 

местах, правил пожарной безопасности. Педагог постоянно знакомит 

учащихся с правилами техники безопасности при работе на компьютере и с 

конструктором. 

 

Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий» 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

№ 

п/п 

Разделы и темы  Количество часов 

всего практика теория 

1. Введение (1 ч.) 

1 Техника безопасности. Знакомство 

с конструкторомLegoWeDo 

1 1 1 

2. Программное обеспечение LEGO WeDo (5 ч.) 

2 Путешествие по Лего – стране. 1  1 

3 Волшебные кирпичики: Цвет, 

форма, размер. Геометрическая 

мозаика: домик. 

1  1 

4 Волшебные кирпичики: Цвет, 

форма, размер. Геометрическая 

мозаика: домик. 

1 1  

5 Звуки. Фоны экрана. Сочетания 1 1  



клавиш. 

6 Я-строитель. Строим стены и 

башни. 

1 1  

3. Изучение механизмов (14 ч.)  

7 Что входит в состав конструктора? 

Программное обеспечение: 

палитра, блоки, вкладки. 

2 1 1 

8 Мотор и ось. 2 1 1 

9 Шкивы и ремни. Перекрёстная 

ременная передача.  

2 1 1 

10 Снижение, увеличение скорости. 2 1 1 

11 Понижающая зубчатая передача. 

Повышающая зубчатая передача.  

2 1 1 

12 Червячная зубчатая передача, 

кулачок, рычаг. 

2 1 1 

12 Зубчатые колёса. Промежуточное 

зубчатое колесо. Коронные 

зубчатые колёса. 

2 1 1 

4. Программирование WeDo (8 ч.) 

14 Блоки «Цикл», «Прибавить к 

экрану» 

2 1 1 

15 «Вычесть из экрана» 2 1 1 

16 «Начать при получении письма» 2 1 1 

17 «Маркировка» 2 1 1 

5. Конструирование и программирование заданных моделей (54 ч.) 

 Забавные механизмы    

18 Танцующие птицы.  2 1 1 

19 Создание группы «Танцующие 

птицы»  

3 2 1 

20 Умная вертушка. 2 1  

21 Обезьянка – барабанщица. 2 1 1 

22 Создание из обезьянок – 

барабанщиц группы ударных. 

2 2 1 

 Звери    

23 Голодный аллигатор. 2  1 

24 Создание макета заповедника.  2 2 1 

25 Рычащий лев. 2 2  

26 Создание львиной семьи (мама – 

львица и львёнок). 

3 2 1 

27 Порхающая птица. 2 1 1 

28 Парк развлечений. 3 2  

29 Проект «Зоопарк» 3 2  

 Футбол    

30 Нападающий.  2 1  

31 Попадание в мишень 2 1  



(соревнование нападающих). 

32 Вратарь. 2 1  

33 Совместное занятие «Нападающий 

и вратарь» 

2 1  

34 Ликующие болельщики. 2 2 1 

35 Создание группы болельщиков. 2 2 1 

 Приключения    

36 Наземный транспорт. 2 2 1 

37 Водный транспорт. 2 2 1 

38 Морское путешествие. 2 2 1 

39 Воздушный транспорт. 2 1  

40 Дорога в космос. 2 2 1 

41 Пришельцы с других планет. 2 1  

42 Фантастические звери. 2 2 1 

6. Вдохновляйтесь! Программы для исследований (10 ч.) 

43 Управление с клавиатуры. 

Управление голосом. Управление 

мощностью мотора при помощи 

датчика наклона. 

5 5  

44 Случайный порядок 

воспроизведения звуковых файлов. 

Случайный выбор фона экрана. 

Супер случайное ожидание. 

5 5  

7. Индивидуальная проектная деятельность (10 ч.) 

45 Выработка и конструирование 

модели, её программирование. 

10 10  

Итого: 102 73 29 

   

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Содержание программы 

1. Введение (1 ч) 
Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с 

конструктором.  

Правило работы с конструктором. Основные детали конструктора 

LegoWe D: 9580 конструктор ПервоРобот, USBLEGO – коммуникатор, 

мотор, датчик наклона, датчик расстояния. 4 этапа обучения – установление 

взаимосвязи, конструирование, рефлексия и развитие. 

Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, работа в 

группе, решение проблемы, практическая работа. 

2. Программное обеспечение LEGO WeDo (5 ч.) 
Обзор: вкладка связь, вкладка проект, вкладка содержание, вкладка 

экран и т.д. Перечень терминов и их обозначение. Сочетания клавиш для 

быстрого доступа к некоторым функциям. Звуки – Блок «Звук» и перечень 



звуков которые он может воспроизводить. Фоны экрана, которые можно 

использовать при работе. 

Формы занятий: лекция, беседа, индивидуальная работа, работа в 

группе, решение проблемы, практическая работа. 

3. Изучение механизмов (14 ч.) 

Первые шаги. Обзор основных приёмов сборки и программирования. 

Построение моделей: зубчатые колёса, промежуточное зубчатое колесо, 

коронные зубчатые колёса, понижающая зубчатая передача, повышающая 

зубчатая передача, шкивы и ремни, перекрёстная ременная передача, 

снижение, увеличение скорости, червячная зубчатая передача, кулачок, 

рычаг их обсуждение и программирование. Создание своей программы 

работы механизмов. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная 

работа, решение проблемы, практическая работа. 

4. Программирование WeDo (8 ч.) 
Изучение основных блоков программирования: блок «Цикл», блок 

«Прибавить к экрану», блок «Вычесть из экрана», блок «Начать при 

получении письма», маркировка их обсуждение и программирование. 

Формы занятий: работа в группе, индивидуальная работа, решение 

проблемы, практическая работа. 

5. Конструирование и программирование заданных моделей (54 

ч.) 

Забавные механизмы. 

Танцующие птицы.  

Учащиеся должны сконструировать двух механических птиц, которые 

способны издавать звуки и танцевать, и запрограммировать их поведение. В 

модели используются система ременных передач. Создание группы 

«Танцующие птицы» - конструирование и программирование моделей. 

Умная вертушка. 

Учащиеся должны построить модель механического устройства для 

запуска волчка и запрограммировать его таким образом, чтобы волчок 

освобождался после запуска, а мотор при этом отключался.  

Обезьянка – барабанщица. 

Построение модели механической обезьянки с руками, которые 

поднимаются и опускаются, барабаня по поверхности. Создание из обезьян – 

барабанщиц группы ударных. 

Звери. 

Голодный аллигатор. 

Конструирование и программирование механического аллигатора, 

который мог бы открывать и закрывать свою пасть и одновременно издавать 

различные звуки.   

Создание макета заповедника. 

Рычащий лев.  

Учащиеся должны построить модель механического льва и 

запрограммировать его, чтобы он издавал звуки (рычал), поднимался и 



опускался на передних лапах, как будто он садится и ложится. Создание 

львиной семьи (мама – львица и львёнка). 

Порхающая птица. 

Построение модели механической птицы и программирование её, 

чтобы она издавала звуки и хлопала крыльями, когда её хвост поднимается 

или опускается.  

Футбол. 

Нападающий.  

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать 

механического футболиста, который будет бить ногой по бумажному мячу.  

Попадание в мишень (соревнование нападающих) конструирование группы 

нападающих. 

Вратарь. 

Конструирование и программирование механического вратаря, 

который был бы способен перемещаться вправо и влево, чтобы отбить 

бумажный шарик.  

Групповая работа по конструированию вратаря и нападающего. 

Ликующие болельщики. 

Конструирование и программирование механических футбольных 

болельщиков, которые будут издавать приветственные возгласы, и 

подпрыгивать на месте. Создание группы болельщиков.  

Приключения.  

Спасение самолёта. 

Учащиеся построят и запрограммируют модель самолёта, скорость 

вращения пропеллера которого зависит от того, поднят или опущен нос 

самолёта. Придумывание истории про Макса и Машу, конструирование 

моделей истории и её проигрывание. 

Непотопляемый парусник. 

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать модель 

парусника, которая способна покачиваться вперёд и назад, как будто он 

плывёт по волнам, что будет сопровождаться соответствующими звуками. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная 

работа, решение проблемы, практическая работа. 

6 Вдохновляйтесь! Программы для исследований (10 ч.) 
Испытание предлагаемых программ, чтобы исследовать возможности 

программного обеспечения. Управление с клавиатуры. Управление голосом. 

Управление мощностью мотора при помощи датчика наклона. Случайный 

порядок воспроизведения звуковых файлов. Случайный выбор фона экрана. 

Супер случайное ожидание. Все звуки. Все фоны экрана. Лотерея (запустите 

программу, чтобы узнать, кто же выиграет в лотерею). Джойстик 

(Поворачивайте датчик наклона «носом» вверх и вниз и наблюдайте, как 

будет меняться направление вращения мотора). Попугай (скажите что-

нибудь в микрофон и наблюдайте за результатом). Хранилище (запустите 

программу и введите свой секретный код. Сможете ли вы отпереть замок?). 

Случайная цепная реакция. 



 Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, 

индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа. 

7 Индивидуальная проектная деятельность (10 ч.) 
Разработка собственных моделей в группах. Выработка и утверждение 

темы, в рамках которой будет реализоваться проект. Конструирование 

модели, её программирование. Презентация моделей. Выставка. 

Соревнования.  

 Формы занятий: групповая работа, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа 

Подведение итогов 
Повторение изученного ранее материала. Подведение итогов за год. 

Перспективы работы на следующий год.  

Формы занятий: самостоятельная работа, зачёт, решение проблемы, 

практическая работа. 

Методическое обеспечение 

Основной организационной формой обучения в ходе реализации 

данной образовательной программы является занятие. Это форма 

обеспечивает организационную чёткость и непрерывность процесса 

обучения. Знание педагогом индивидуальных особенностей воспитанников 

позволяет эффективно использовать стимулирующее влияние коллектива на 

учебную деятельность каждого обучающегося.  

Неоспоримым преимуществом занятия, является возможность 

соединения фронтальных, групповых и индивидуальных форм обучения. 

Формы занятий: соревнования, выставки, конкурсы, практикум, 

занятие – консультация, занятие - ролевая игра, занятие – презентация, 

занятие проверки и коррекции знаний и умений. 

Методы организации учебного процесса. 

 Информационно – рецептивный метод (предъявление педагогом 

информации и организация восприятия, осознания и запоминание 

обучающимися данной информации). 

 Репродуктивный метод (составление и предъявление педагогом 

заданий на воспроизведение знаний и способов умственной и практической 

деятельности, руководство и контроль за выполнением; воспроизведение 

воспитанниками знаний и способов действий по образцам, произвольное и 

непроизвольное запоминание). 

 Метод проблемного изложения (постановка педагогом проблемы 

и раскрытие доказательно пути его решения; восприятие и осознание 

обучающимися знаний, мысленное прогнозирование, запоминание). 

 Эвристический метод (постановка педагогом проблемы, 

планирование и руководство деятельности учащихся; самостоятельное 

решение обучающимися части задания, непроизвольное запоминание и 

воспроизведение). 

 Исследовательский метод (и предъявление педагогом 

проблемных задач и контроль за ходом решения; самостоятельное 

планирование обучающимися этапов, способ исследования, самоконтроль, 

непроизвольное запоминание). 



В организации учебной познавательной деятельности педагог 

использует также словесные, наглядные и практические методы. 

Словесные методы. Словесные методы педагог применяет тогда, когда 

главным источником усвоения знаний обучающимися является слово (без 

опоры на наглядные способы и практическую работу). К ним относятся: 

рассказ, беседа, объяснение и т.д. 

Наглядные методы. К ним относится методы обучения с 

использованием наглядных пособий.  

Практические методы. Методы, связанные с процессом 

формирования и совершенствования умений и навыков обучающихся. 

Основным методом является практическое занятие. 

1. Дидактические средства. 

В ходе реализации образовательной программы педагогом 

используются дидактические средства: учебные наглядные пособия, 

демонстрационные устройства, технические средства. 

2. Формы подведения итогов: соревнования, выставки, зачёт, 

конкурсы 

3.Оборудование.  

Для эффективности реализации образовательной программы 

«Компьютерное Lego - конструирование» необходимы материальные 

ресурсы: 

1. LEGO WE DO - конструкторы 

2.Лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO 

EducationWeDО. 

3.Комплект заданий 2009580 LEGO Education WeDo Activity Pack. 

4.Персональный компьютер 

5. Наборы Лего - конструкторов: набор LEGO «Создай свою историю»; 

основной набор LEGOEducationWeDOTM, 9585 Ресурсный набор 

LEGOEducationWeDo. 

6.Для обыгрывания конструкций необходимы игрушки (животные, 

машинки и др.). 

7.Проектор 

Демонстрационный материал: 
- наглядные пособия; 

- цветные иллюстрации; 

- фотографии; 

- схемы; 

- образцы; 

Планируемые результаты 

Личностными результатами изучения курса являются формирование 

следующих умений:  

Определять и высказывать под руководством педагога самые простые 

общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические 

нормы). 

Формировать целостное восприятие окружающего мира. 



Развивать мотивацию учебной деятельности и личностного смысла 

учения. Заинтересованность в приобретении и расширении знаний и 

способов действий, творческий подход к выполнению заданий. 

Формировать умение анализировать свои действия и управлять ими. 

Формировать установку на здоровый образ жизни, наличие мотивации 

к творческому труду, к работе на результат. 

Учиться сотрудничать со взрослыми и сверстниками. 

Метапредметными результатами изучения курса являются 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).  

Регулятивные УУД: 

Определять и формулировать цель деятельности   с помощью учителя.  

Проговаривать последовательность действий.  

Учиться высказывать своё предположение на основе работы с 

моделями. 

Учиться работать по предложенному учителем плану. 

Учиться отличать верно выполненное задание от неверного. 

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать 

эмоциональную оценку деятельности товарищей.  

Познавательные УУД: 

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже 

известного с помощью учителя.  

Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой 

жизненный опыт и информацию, полученную от учителя.  

Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в 

результате совместной работы всего класса. 

Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять 

модели по предметной картинке или по памяти. 

Коммуникативные УУД: 

Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и 

письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста). 

Слушать и понимать речь других. 

Совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и 

следовать им. 

Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, 

критика). 

Предметными результатами изучения курса являются формирование 

следующих умений. 

Описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам. 

Выделять существенные признаки предметов. 

Обобщать, делать несложные выводы. 

Классифицировать явления, предметы. 

Определять последовательность. 

Давать определения тем или иным понятиям. 

Осуществлять поисково-аналитическую деятельность для 

практического решения прикладных задач с использованием знаний, 

полученных при изучении учебных предметов. 



Формировать первоначальный опыт практической преобразовательной 

деятельности 

Контроль и учет освоения программы 

В процессе выполнения работы по изготовлению моделей используется 

текущий контроль. Педагог непрерывно отслеживает процесс работы 

учащихся, своевременно направляет обучающихся на исправление 

неточностей в практической работе.  Текущий контроль позволяет в случае 

необходимости вовремя произвести корректировку деятельности и не 

испортить изделие. 

Формы текущего контроля: опрос, демонстрация изделий, 

тестирование, беседа, презентация. 

В конце учебного года проводиться промежуточная (итоговая) 

аттестация. 

Формы проведения промежуточной аттестации - выставка работ. К 

промежуточной аттестации допускаются все обучающиеся, занимающиеся в 

детском объединении, вне зависимости от того, насколько систематично они 

посещали занятия. 

Планируемые результаты, в соответствии с целью программы, 

отслеживаются, фиксируются и демонстрируются в формах: готовая работа, 

материал тестирования, журнал посещаемости, фото, выставки, фестивали, 

демонстрация моделей; 

Оценочные материалы устный опрос, индивидуальный опрос, 

тестирование, педагогическое наблюдение, творческая работа, фронтальный 

опрос, выставка готовых работ. 

Методические материалы: 

- Инструкции по ТБ; 

- Методические разработки занятий 

- Презентации 

- Демонстрационный материал 

- Дидактический материал 

Взаимодействие педагога с семьёй 

Успех процесса воспитания возможен только при объединении усилий 

педагога и семьи: установка партнерских отношений с семьей каждого 

обучающегося, объединение усилий педагогов и родителей для 

полноценного развития и воспитания, создание атмосферы общности 

интересов, эмоциональной взаимоподдержки, активизация и обогащение 

воспитательных умений родителей. Формы взаимодействия с семьёй: мастер-

класс, присутствие на конкурсах, родительские собрания и индивидуальные 

консультации, беседы по необходимости. 

Список литературы для педагога: 
1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для 

учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, 

открывающими занятия по теме. LEGO WeDo, - 177 с.,илл. 

2. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в 

основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С. 



3. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» 

[Электронный ресурс]: персональный сайт – 

www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана 

4. Книга учителя LEGO EducationWeDo (электронное пособие) 

5. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт 

новых технологий. 

6. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с 

англ.-М.: Инт, 1998. 

7. Примерные программы по внеурочной деятельности для 

начальной школы (Из опыта работы по апробации ФГОС)/ авт.-сост.:Н.Б. 

Погребова, О.Н. Хижнякова, Н.М. Малыгина, – Ставрополь: СКИПКРО, 2010 

8. Чехлова А. В., Якушкин П. А. «Конструкторы LEGO DAKTA в 

курсе информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 

2001 г. 

9. Интернет ресурсы 

 http://www.lego.com/education/    

 http://learning.9151394.ru 

Список литературы для учащегося 

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для 

учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, 

открывающими занятия по теме. LEGO WeDo, - 177 с.,илл. 

2. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с 

англ.-М.: Инт, 1998. 

3. Интернет ресурсы 

 http://www.lego.com/education/  

 https://www.prorobot.ru/lego/wedo.php 

Ссылки на Веб страницы: 

1.https://education.lego.com/en-us/earlylearning 

2.http://фгос-игра.рф/ 

3.https://legourok.ru/ 

http://www.lego.com/education/
http://learning.9151394.ru/
http://www.lego.com/education/
https://www.prorobot.ru/lego/wedo.php
http://фгос-игра.рф/

		2024-06-17T12:17:18+0300
	Фёдорова Татьяна Владимировна




